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Conteudo do Curso

* Programacao C:
— Historico e Motivagao;
— Conceitos Basicos;
— Entrada e Saida Consol€;
— Operadores,
— Lacos;

— Comandos paraa Tomada de Decisao;

— Funcoes;

— Diretivas do Pré-Processador;

— Matrizes e Strings;

— Tipos Especiais de Dados;

— Ponteiro e Alocacéo Dinamica de Memoria;
— Manipulacao de Arquivos em C;
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Conteudo do Curso

 Programacao C++:
— Introducéo a Programacgao em C++;
— Classes e Objetos em C++,
— Sobrecarga de Operadores,
— Heranca;
— FuncOes Virtuais e Amigas;

— Operacoes com Arquivos | ostream;
— Namespaces (Definicéo de Escopo);
— Templates (Tipo Genéricos);
— Contelneres,
— Tratamento de Excecoes,
— String;
« Metodologia de Desenvolvimento de Softwar €;
o Apresentacao do Visual C++ (Aplicativo Demo):
— Porta | O;
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Historico da Programacao C/ C+ +

Linguagem amplamente difundida na industria;

Originou-se da Linguagem BCPL e Bem 1970;
Desenvolvida parao UNIX na Bell Laboratories parao DEC
(Digital Equipment Corporation) PDP11,

Criadores. Dennis M. Ritchie e Ken Thompson;

Uma linguagem de alto nivel, devido a estrutura fornecida;

Um linguagem de baixo nivel pois pode gerar codigos tao proximos
da linguagem de maguina e otimizados como os codigos em
Assembly;

V el ocidade de processamento e programas pequenos;
Baseado em um Nucleo pequeno de funcdes -> Portabilidade;

Exemplos de Sistemas Desenvolvidos em UNIX: UNIX, MS-DOS,
TP\N, compiladores, editores de texto, etc.
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Quadro Comparativo

-

Redes de
Conput ador es

M cr o- Conput ador

M cr opr ocessador es

Sistemas Digitais

capaci dade conput aci onal
flexibilidade

conpl exi dade
expandabi | i dade
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Criando um Programa Executavel

Escrever o programa em um editor de texto e salvar em um
arquivo ASCII terminando em .C; Chamado Codigo-Fonte;

Compile o arquivo gerando um arquivo .OBJ;
Linkeditar os arquivos para gerar o aplicativo .EXE;

| i nkar

Programa: "Ola Maméae!!!"

NEEIEELLFEEN

l'i nkar

MyPr ogr am Exe
I'i nkar
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Estrutura Basica de um Programa C

< diretivas do pré-processador >

< decl arac0des gl obais >;

mai n()
< decl aracdes | ocais >; /* comentario */
< instrucdes >;

< outras funcbes >

/* Programa : Bom Di a! */
#i ncl ude <stdi o. h>

voi d mai n()

{ oprintf(*BomDiallll”);
}
e Mai n() éUnica, determinao inicio do programal!!
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Variaveis e Tipos de Dados

/* Programa : Exenpl o de vari aveis! */
#i ncl ude <stdi o. h>
voi d mai n()

{

Int num /* decl aracao */
num= 2; /[/* atribui umval or */
printf(“Este € o nunero dois: %", num); /*acesso nunft

}

|dentificador Categoria

char Caracter

Int Inteiro

float Real de ponto flutuante

double Real de ponto flutuante de dupla preciséo
voild Semvalor.
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Variaveis & Tipos de Dados

Modificadores Efeito

signed Bit mais significante € usado como sinal
unsigned Bit mais significante € parte do nUmero (so +)
long Estende precisao
short Reduz precisao
Tipo Tamanho Valores possiveis
(signed) char 1 Byte -128 a+127
unsigned char 1 Byte 0az255
(short) (signed) int 2 Bytes -32.768 a+32.767
(short) unsigned int | 2 Bytes 0a65.535
(signed) long int 4 Bytes | -2.147.483.648 a+..647
unsigned long int 4 Bytes 0a4.294.967.295
float 4 Bytes +3,4E-38 a+3,4E+38
long float 8 Bytes | +1,7E-308 a+1,7E+308
double 8 Bytes | +1,7E-308 a+1,7E+308
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Constantes

o #define <nome> <valor>
e const <tipo> <nome> = <vaor>;

/* Programa:. Exenplo do uso de Constantes */
#define Size 4

#define true 1

#define false O

voi d mai n()
{
const char ¢ = ‘¢’ ;
const int num= 10;
const Iint termnou = true;
Int val = Size;
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Pontelros

Armazenam o valor do endereco de umavariavel;

Tipo de Dado especial em C.

<tipo> * <nome> = <endereco>; Int *pNum = 0;
Ponteiros ocupam 2 Bytes (tamanho de um endereco);

Operador & fornece o endereco de uma variavel;

/* Exenplo com Ponteiros */
voi d mai n()
{

| nt num val or;

Int *ptr = O;

ptr = &um

num = 10;

val or = *ptr;

}
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E/ S Console : Printf()

e Usabibliotecas. <conio.h> e <stdio.h>

o Sintaxe: printf(“string-formatacao”, <parml1>, <parm2>, ...);

o String-formatacao é texto composto por:

o "Oo[Flags] [largura] [.precisao] [FNIN] < tipo > [\Escape Sequence]”

Flags Efeito

: justifica saida a esquerda

T+ apresentasinal (+ ou -) do valor da variavel

em branco apresenta branco se valor positivo, sinal de - se valor negativo

# apresenta zero no inicio p/ octais, Ox para hexa e ponto decimal parareais

largura = numero maximo de caracteres a mostrar

precisao = numero de casas apos a virgula a mostrar

F = em ponteiros, apresentar como "Far" => base : offset (XXXX : XXXX)
N = em ponteiros, apresentar como "Near" => offset

h = apresentar como "short"

| = apresentar como "long"
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E/ S Console : Printf()

scape Sequence - Efeito Tipo For mato

Barra % Caracter

\” Aspas %, % Inteiro decimal (signed int)
Nulo %, Y& Formato cientifico
Tocar Sino (Bell) o8 Real (float)
Backspace % , % d Decimal longo
Salta Pagina % f Real longo (double)
Nova Linha o) Octal (unsigned int)
Vaor em Octal %D Pointer (offset): Near, (base: offset): Far
Retorna Cursor Y& Apresenta uma string com final 00H
Tabulagéo % Inteiro decimal sem sinal (unsigned int)
Vaor em hexadecimal 9 Hexadecimal

#i ncl ude <stdi o. h>

void main() {
printf("\n\t\tBomdia\n");
printf("O valor de x é %.3f\n", 3.141523);
printf("GCs valores de i ey séo: % %f", 12, -3.12);
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E/ S Console

cprintf() imprime natela na posicéo e cor definidas;
getche(), getch() : 1éem um caracter com ou sem imprimir natela;
putch(), putchar() : escreve um Unico caracter natela;

scanf(); inverso da printf(), use a mesma string-formatacdo mas
recebe o0 endereco da variavel como parametro;

#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude <coni o. h>

void main() {
fl oat Xx;
char ch;
printf("Entre como valor de x : ");
scanf ("% ", &x);
printf("Entre comum caracter : "
ch = getche();
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Operadores

Aritméticos. + - * / e o sinal negativo: - ;

Relacionais: & & (e), | | (ou), ! (n&o), < (menor), < (menor igual), >
(maior), >= (maior igual), == (igual), != (diferente), ?: (ternario);
Binarios, operam nos bits das variavels, sao eles. & (e), | (ou),  (ou
exclusivo), ~ (nan), << (desloca a esquerda), >> (desloca direita);

Operadores de Ponteiros. * (acessa o contetido do ponteiro), &
(obtém o endereco de uma variavel);

Incrementais. ++ (incrementa) ; -- (decrementa);

++a; => Incrementa primeiro a e depois a usa (pre-fixado)

at+; => primeiro usaavariavel e depois a incrementa (pos-fixado)
Atribuicao, combinacao dos outros operadores, sao eles. =, +=, -=,
= =, %=,>>= <<= ,&=, =, =;
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Operadores

Operadores Tipos

-+ - Unarios; n&o logicos e menos aritméticos
* |l % Aritméticos

+ - Aritméticos

< > <= >= Relacionais

== | = Relacionais

&& Logico &

| | Logico OU

= += -= *= %= | Atribuicéo

[ * Oper ador es*/

voi d mai n() {
int I = 10;
int *ptr =
I =1 + 1;
| ++:
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==,

ptr = & ;
(*ptr)++;
ptr++;, /*incrementa 2 Bytes */
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Lacos

e For:
for(<inicializacao> <teste>; <increnento>)
| nstrucao;

int x, y, tenp, conta,;
for(conta = 0; conta < 10; conta += 3)
printf(“conta=% \n”, conta);
for( x=0, y=0; x+ty < 100; x = x+1, y++)
{
tenp = X + Y,
printf("%l\n", x+y);

}

« While
_ . int conta = O;
Wh||?(<expr?ssao de teste>) whi | e(conta < 10)
i nstrucao; {

printf("conta=%l\n", conta);
cont a++;

}
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Do-While

Do-While:

do

{

| Nnstrucao;

} while(expressédo de teste);
Break: interrompe o |aco;
Continue: volta a execucao do laco;
Goto: interrompe a sequéncia de execucao e faz o processador pular para
Instrucdo apos o label passado como parametro;
goto partel;

partel:
printf(“Analise dos Resultados. \n”");
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Comandos para Tomada de Decisao

| F: | f (expressao de teste)
| nstrucéao;
el se
| nstrucéao;

if(ch == "'"p') /* Forma basica de um conmando if */
printf("\nVoce pressionou a tecla 'p'!");
el se
printf(“\nErrou!”);

SW TCH: swi tch(vari avel ou constante)
{
case constantel:
| NSt rucao;
br eak;
def aul t :
| NSt rucao;

}
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Switch( )

swtch(F)
{
case O:
printf("\nDom ngo");
br eak;

printf("\nSegunda-Feira");
br eak;

printf("\nTerca-Feira");
br eak;

printf("\nQuarta-Feira");
br eak;
case default:
printf(“\nError”);
br eak;
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Funcoes

Unidade de codigo de programa autbnoma para cumprir umatarefa dada;
<ti po retorno> <none func> (<tipo> <none>, <...> <...>)

{

<decl| aracdes | ocai s>;
<comandos>;
return <expressao ou val or de retorno>;

}

#1 ncl ude <stdi o. h>
doi sbeep() voi d mai n()

{ {
int k; doi sheep() ;
printf("\x7"); /*Beep*/ printf("Digite carac:");
for(k=1; k<10000; k++) get che();

; doi sbeep();
printf("\x7"); [/*Beep*/
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Funcoes

Funcoes Recur sivas. Fungdes que chamam a s propria;
long int Fatorial (long int 1)
1 f(i > 1)
return 1 *Fatorial (1-1);

el se
return 1;

}

Prototipagem de funcoes:
<tl po> <nome>(<ti pol> <tipo2>)

|l ong int Fatora(long int);
voi d nmai n()

{
}
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Funcoes

Classes Armazenamento:

eaut o: | ocals;

eextern: globais;

estatic: locais & estaticas;
eextern static: nesno fonte;
eregister: registradores;

#i ncl ude <stdi o. h> voi d sonma()
Int k = 10; {
voi d soma(); static int 1 = O;
voi d mai n() Iint | = 0;
{ | ++;
Int register p = 0O; ] += Kk;
for(p=0; p<5; pt+) printf("i %\ n",
soma() ; printf(”] %\ n",
}
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Diretivas do Pré-Processador

e Comandos para o pré-processador do computador;
e #def | ne : usadaparadefinir constantes e macros

#define PI 3. 14159
#define ERRO printf("\'n Erro.\n");
#defi ne PRN(N) printf("% 2f\n",n);
voi d mai n()
{

float nunml = 27. 25;

fl oat nun®;

nun2 = 1.0/ 3. 0;

| f (nun2 == 0.0)

ERRQG,
PRN( nun®) ;

}
o #undef :remove amais recente definicdo feita com #define.

#undef ERRO
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Diretivas do Pré-Processador

e #1 ncl ude : causaainclusdo de uma cédigo fonte em outro, headers (.h)

#i ncl ude <stdio.h> -> arquivos fonte do conpi |l ador
#i nclude “nylib.h” -> arquivos | ocais

o#i f, #Hifdef, #ifndef, #elif, #else e #endif
compilacao condicional - > portabilidade .

#def i ne DEBUG 1

#i f DEBUG ==
printf(“\nERRO = ", errol);

#el 1 f DEBUG ==
printf(“\nERRO =", erro2);

#endi f

#1 f ndef W NDOWS

#def 1 ne VERSAO “\ nVer sao DOS’

#el se

#def i ne VERSAO “\ nVer sao W ndows”
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Diretivas do Pré-Processador

e def i ned :Um alternativa ao #ifdef e #ifndef € o operador defined.
#if defined(UN X) && !'defi ned(| NTEL 486)

#endi f
e #Eer r or : provoca uma mensagem de erro de compilacao.

#i f TAMANHO > TAMANHOL
#error “Tamanho inconpativel”
#endi f

e #pr agma : notificagdo ao compilador.

#pragma inline -> indica a presenca de codi go Assenbly no
ar qui vo.
#pragma warn -> avi sa para ignorar "warnings" (avisos).
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Matrizes & Strings

e Usada pararepresentar um conjunto de dados de um tipo;
* Decl ar acao: <Ti po><none>[ <di nens&ol>] [ <di mensdo2>]. . .;
| nt not as|[ 5] ;

unsi gned fl oat tabel a[ 3][2];
char cubo[ 3][4]][ 6];

e Acesso :<nome>[i][jl[k]I[...]

notas[3] = 4; -> acessa o0 quarto el enento
char ch = cubo[1][O0][5];

lnicializacao: <nome> = { ao, a1, ..., an-1};

static int tab[] = {50, 25, 10, 5, 1};
char tabela[3][5] = { {0, O, O, 0O, O},
{o, 1, 1, 1, O},
{1, 1, 0, 0O, 1} };
tabela[2] == {1, 1, 0, 0, 1},
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Matrizes & Strings

« Em Funcoes: declaracomum parametro ou tipo de retorno (pointer).

#defi ne TAMAX 30
voi d ordena(int vector[], Int size),;
mai n()

{
Int |ist][ TAMAX];
ordena(list, TAMAX);
}
OBS.: list == & ist[0];
e St r 1 ng : matriz de caracteres terminada com ‘\0'.

char nane[] = “Marcos”;
nane[ 6] == ‘\0’;
e Declaracao & Inicializacéao:
char nane[ 15]; char nane[] = “BomD al!!”;
Char text[]:{‘B,,‘O,,‘m,‘ 1’ld1’£i1’£a1’£!1’l\01};
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Matrizes & Strings

e Funcbes de Manipulacao de Strings: ;

eStrlen(): retornao tamanho ocupado por uma string sem contar o
delimitador ‘\O'.

strlen(string);

e St r cat () : concatenaduas strings

strcat(stringl, string2);

o St rcnp( ) : comparaduas strings

strcnp(stringl, string2);

e St rcpy() : copiaumastring em outra

strcpy(stringl, string2);
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Tipos Especiais de Dados

e Como definir novostipos de dados;

* Typedef : criacdo de novostipos de varidveis

t ypedef <tipo> <definicao>
t ypedef double real _array [10]; /*novo tipo*/
real _array x, YV,

 Enum: atribuir valores inteiros seguienciais a constantes. Funciona como
um label (nomeacan).

enum Ccor es

{

ver de :

azul :

pret o, [ *recebe valor anterior + 1
br anco

| = verde;
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Tipos Especiais de Dados

e ESt r ut ur as: criacdo de novos tipos de dados complexos, composto
por um conjunto de dados com diferentes tipos.

struct <none>

<ti po> <nome canpo>,
}[<vari avei s deste ti po>];
/ *Decl ar acéao de variavei s*/
struct <nonme> <none var >,

t ypedef struct <none>
<ti po> <none- canpo>;
} <none ti po>;
/| * Decl aracdo de vari avei s/
<nome-ti po><none-vari avel >;
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struct Dados Pessoai s
{
char Nome[ 81];

I nt | dade;
fl oat Peso;
} P1;
struct Dados_ Pessoal s P2;

t ypedef struct Dados Pessoai s
{
char
I nt
} Pessoa;
Pessoa P1,
Pl. | dade =

Nome [81];

| dade;

P2 = {“Karen”, 17},
20;
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Tipos Especiais de Dados

e Uni 8es: similar aestruturas, entretanto todos os dados sfo armazenados no

Mesmo espaco de memoria, gue possui a dimensdo do maior dado.
uni on <none> uni on O to-bytes

{ {
<ti po> <nome canpo>; doubl e x;4 |
}[<variaveis deste tipo>]; /* | nt [ 4]

Y - _ } unionvar;
Decl aracao de vari avei s/ union uni onvar.x = 2.7:

<none> <none var > uni onvar.i[1l] = 3;

Bitfi el ds: tipoespecia de dado pararepresentacdo de hits.
struct Registro_Fl ags

{
{ unsigend int Bit_
<ti po><canpo>: <nunbi t s>; unsigend int Bit_
unsigend int Bit_
unsigend int Bit _
unsigend int Bit _

struct <none>

}
Curso de Programacéo C/C++ DAS / UFSC




Ponteiros & Alocacao Dinamica

e decl ar acao: declarado com o operador (*) antes do nome davariavel.
<ti po> *<none da vari avel > = <val or inici al >;

Il nt num = 15;

Int * ptr = &num

*ptr = 10;

e oper ac0es: podem sofre operacBes como 0s tipos basi cos.

ptr++;, ptr--; ptr = ptr + 3; (ptr >= &um; (ptr !'= &um

o f uncdes : recebem ponteiros como parametro ou retornam ponteiros.

Velocidade, trabalhar com tipos de dados complexos ou grandes, permite a
modificacao do valor dos parametros (multiplos dados de retorno), flexibilidade
(ponteiros tipo void).

void altera(int *, int *);
int x =0, y = 0;
altera( &, &y);
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Ponteiros & Alocacao Dinamica

e mat r | zes: matrizes s3o ponteiros para uma lista de dados do mesmo tipo.
*(matriz + indice) == matriz[indi ce]
fl oat notas[ 10]; int 1 = 0;
float *ptr = O; ptr = notas;
(notas + 1| ++) == (ptr++)

e St ri ngs: ponteiro paraumal lista de caracteres terminadaem ‘\0'.

char salutel[] = char *salute2 = “Saudacoes”;
char * * ListaAl unos = {“Al exandre”, “Paul 0”};

e pont el ros para ponteiros :odado armazenado em um ponteiro
é na verdade um ponteiro para outra variavel.
| nt tabel a[4][5];
tabela[2][4] == *(ptr + 2*5 + 4) == *(ptr + 14);
Int linha[5] = tabela[2] == *(tabela + 2);
t abel a[ 2] [ 4] ==l i nha[ 4] == * (| i nha+4) == *(*(t abel a+2) +4) ;
cubo[1][J][k] = *(*(*(cubo + 1) + j) + Kk);
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Ponteiros & Alocacao Dinamica

 Ar gunment os do pr ogr ana: comandos passados ao programa.

Int main(int argc, char* argv|[]);

argc: nunero de paranetros; argv: |ista de paramanetros.
C.> jogo xadrex.txt 2 3. 14159

argv[0] == "] ogo”; argv[1l] == “xadrex.txt”;

argv[2] == “27; argv[ 3] == “3.14159”;

e ESt r ut ur as: ponteiros sdo muito Utel's se combinados com estruturas.
L ista-ligadas;
struct lista /* declara estrutura */

char titul o[ 30]; char autor[30];
| nt regnum doubl e preco;
} livro[2];
struct lista *ptrl;
ptrl = & livro[0]);
l1vro[O].preco == (*ptrl).preco == ptrl->preco = 89. 95;
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Ponteiros & Alocacao Dinamica

e Heap: &realivre de memoria, usada para a alocacéo dinamica.

#1 ncl ude <stdi o. h>
struct xx

{
| nt numn ;
char chl;
};
voi d mai n()
{
struct xx * ptr = O;
ptr = (struct xx *) malloc(sizeof (struct xx));
printf("ptr = %\n", ptr);
ptr = (struct xx *) calloc(2,sizeof (struct xx));
1 f(ptr 1= 0)
*(ptr + 1). nun
free(ptr);
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Manipulacao de Arquivos em C

 Ti pos: arquivos podem ser binérios ou de texto.

e Decl aracao, abertura e fechanento:
FILE *File _ptr;
File ptr = fopen(“Nonme do Arquivo”,”<l/O node>);
<I/O Mde> = { “r”, “w, “b", “a’, “t”, “+"}
fclose(File ptr);
exit();

eLeitura e escrita de caracteres:

| nt nychar; whi | e(nychar !'= ECF)

FILE *fileptr; {

fileptr = printf(“%”, nychar);
fopen(“Arql. TXT", " rw'); mychar = getchar(fileptr);

nychar = getchar(fileptr); |}
putchar(‘ @,fileptr);
fclose(fileptr);
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Manipulacao de Arquivos em C

e St ri ngs: ler e escrever strings inteiras em um arquivo.

FILE *fileptr;

char 1ine[81];

fgets(line, 80, fileptr);
fscanf(fileptr, “%”, |ine);
fputs(line, fileptr);
fputs(“\n”, fileptr);
fprintf(fileptr,”%\n”, |ine);

eStandard 1/ O

#def 1 ne stdin (& streans| O] * teclado */

#def 1 ne stdout (& streans| 1] nmoni tor */

#def i ne stderr (& streans| 2 noni tor */

#def i ne st daux (& streans| 3] porta serial */
#def i ne stdprn (& streans| 4] | npressora padrao*/
fgets(string, 80, stdin);

fputs(string, stdprn)
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Manipulacao de Arquivo em C

« Dados Bi nari os:
eusando as funcdes anteriores no modo binario, i.e., opcao “b”;
susando as funcoes abaixo;

Escrita:

fileptr = fopen(filenanme, “wb”);
fwite(&lados, sizeof(dados),1 ,fileptr);
Leitura:

fileptr = fopen(filenane, “rb”);

fread( &dados, si zeof (dados), 1 ,fileptr);
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Programacao C+ +

» C: baixa reusabilidade, legilibilidade e facilidade de manutencao;

* Programa de Computador é a representacao abstrata de um ambiente ou
realidade (modelo matematico ou mundo real);

» Dificil modelagem da realidade através de linguagens estruturais;
 Orientacdo a Objetos: Todo ambiente pode ser modelado e simulado a
partir de uma descricao dos objetos que o comp0de e das relacoes entre eles.

* Nivel de detalhe == nivel de abstracao necessario.
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Programacao C+ +

e C++ e uma adaptacao de C a Orientacao a Objetos.

« C++ herda de C a capacidade de gerar programas pequenos, otimizados,
de “baixo-nivel” e portaveis.

« C++ : programas bem estruturados e documentados, boa reusabilidade, de
facil manutencao e expansao, melhores projetos, varias ferramentas;

« C++ : requer mais memdria, menor velocidade de execucao e dificil

otimizacao do tempo de execucao.
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Novidades em C+ +

e pode-se declarar uma variavel em qualgquer ponto de um programa;
 Nao precisa declarar estruturas utilizando typedef;

» classes e estruturas podem ter componentes publicos e privados;
eextern int n; | nt n; n =::n;, // escopo
// nova forma de definir conentarios

efor(int 1 =0, j=3; 1+<10; | = |++ )

|/ O em C++: Streams <i ostreanp
biblioteca Stream do C++, terminal: cin, cout ecerr;
ecout : saida padrao;
eSintaxe: cout << expressao;
Variavels C++
int x = 2; cout << “x ="
float f = 1.2, g =3; |cout << f << *

doubl e dou = 2. 14: cout << “val or
char ch = "F'; << dou << “\nsex = " << ch;




Novidades em C+ +

o Caracteres especiais, flags, manipuladores de formatacao;

cout << " \n\n" << setiosflags(ios::left);
cout << setprecision(2);
cout << "\n\t" << "float: " << setwW12) << 12.124;
cout << "\n\t" << "char: " << setwW1l2) << ‘a’;
cout << "\n\t" << setfill('.")

<< “string " << setw12) << "TYE"

ecin : entrada padrao;
eSintaxe: cin >> vari avel ;
*MUltiplas entradas : separadas por espaco + enter;
ecin >> hex >> n;

funcdes de I/O em C também estao disponiveis,

Variavels C++ C

Int x: cin >> x; scanf (“ %", &) ;

float f,q; cin>>f > q; scanf (“% %", &, &g);
doubl e dou; char ch; [cin >> dou >> ch; |scanf(“%f %", &dou, &ch);




Funcoes em C+ +

Il nicialilzacao:
void linha( int n =20, char ch, int cor); // Nao K
void linha(int n, char ch = **", Iint cor = 0); //CK

* Sobr ecar ga: i nt cubo(int n):

fl oat cubo(float n);
| nl i ne: insercéo de uma copiadafuncao em todo local da suachamada.
Inline 1nt cubo(int n);

« Oper ador Referéncia & : outronome paraamesmavariavel.
* passagem de parametros,
* vantagens dos ponteiros sem manipular com enderecos de memoria;
I nt n; Int & nl =n; // referéncia -> i nicializada
void reajusta(float& num float& p); // Protdtipo
reajusta( 13.4567, 5.0); // Chanada
void reajusta(float& num float& p){num*= p;} //Def.
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Alocacao Dinamica em C+ +

» Operadores New (Aloca) e Delete (Libera);

e Mais seguros e faceisde usar;

» Podem ser sobrecarregados (reimplementados);

e Cuidado com ponteiros nulos;

a) como oper adores ou funcao:
ptr _tipo = new tipo; ptr _tipo = new(tipo);
Int * ptrl = new int; Int * ptr2 = new(int);
del ete ptr1; del ete ptr2;

b) alocacéo e liberacao de matrizes.
ptr _tipo = new tipo[tamanho matri z];
Int * ptr3 = new int[10];
del ete[] ptr3; [/ delete[10] ptr3;

c) alocacao e liberacao de matrizes de ponteiros:
ptr _ptr _tipo = newtipo * [tamanho _matri z];
Int * * ptr4 new int * [10];
del ete[] ptr4,; [l del ete[10] ptr4,;




Classes e Objetos

 Modelar o ambiente;

« Componentes do ambiente - objetos,

» Jogo de Xadrez:
*Atributos:. dimensdes, numer o de posicoes livres e cor do tabuleiro;
M étodos. desenhar o tabuleiro natela e movimentar as pecas,

» Pecas do Jogo de Xadrez

* Objetosde um mesmo tipo - classes,

e Classe “Peao” x Classe “Peca do Xadrez”

» Outros componentes. Jogador, Juiz, Usuario, ....
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Classes & Objetos

#i ncl ude <i ostreanp
usi ng nanespace std;
cl ass Retangul o /'l Define a classe
{
private:
Int bas, alt; // atributos privados
publ i c:
static int n; // atributos publicos
/] Construtores e Destrutores
Ret angul o() { bas=0; alt=0; n++; }
Ret angul o(int a, int b=0) { bas=a; alt=b; n++; }
~Ret angul o() { n--; }
/| métodos da cl asse
void Init(int b, int h) { bas = b;
voi d PrintData();
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Classes & Objetos

void Retangulo::PrintData() // Define funcao nenbro
{

<< bhas << " Altura =" << alt;
<< (bas*alt);

cout << "\ nBase
cout << "\ nArea

}

/1l inicializacao da vari avel estatica

I nt Retangul o::n = O;

Int main( int argn, char ** argc )

{
Retangul o X, Y[5]; // Declaracao de objetos
Retangul o ([ 2] = {Retangul o(2, 3), Retangul o(5,1)};
XInit( 5 3);
X. PrintData(); /1 Chama funcao nenbro
Y[ 1] . PrintData();
(C+1)->PrintData();
cout << "\n Quantidade de hjetos : " << (1].n;
return O;
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Sobrecarga de Operadores

 Reimplementar as oper acoes existentes para novos tipos de dados.
*A=B+C;

*Funcéo operadora - > Membro da classe;

*Respeitar a definicao original do operador;

L imitados pelo conjunto de operadores ja existentes;

A precedéncia entre os oper ador es € mantida;

*Operadores que nao podem ser sobrecarregados: (. ) (->) (::)(?:)
OperadoresUnarios- 1 parametro: (++, --, -)
OperadoresBinarios- 2 parametros. (+, -, *, [,...
*Operadores Binarios requerem um argumento;

Reimplementar os operadoresassociadosacout eci n: (<<) e(>>);
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Sobrecarga de Operadores

#i ncl ude <i ostreanp
usi ng nanespace std;

cl ass Ponto

{

{

private:

int X, Y;

public:

Ponto(int axX=0, int aY=0)

{ X =aX, Y = ay; }
void PrintPt() const {

cout << '(’ << X
<< ', <Y << ")

}

Ponto operator ++() {
++ X, ++Y;
Ponto Tenp( X Y);
return Tenp;
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I nt mai n(int n,

char ** argc)

Ponto P1, P2(2, 3);
cout << "\n pl =";
PlL.PrintPt();

cout << "\ n++pl =

(++P1). PrintPt();

cout << "\ n++p2 = ",
(++P2) . PrintPt();
P2 = ++P1;

cout << "\n p2 = ";
P2.PrintPt();
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Sobrecarga de Operadores

#1 ncl ude <i ostreanp
usi ng nanespace std;
enum bool

{

fal se,
true

}

class Ponto

{

public:

int X Y;
Ponto(int aX =0, int ay = 0) { X =aX, Y = ay; }
Ponto operator ++(); // prefixado
Ponto operator ++(int); // pos-fixado
Pont o operator +(Ponto const aP) const;
Pont o operator +=(int const aN);
bool operator ==(Ponto const aP) const;
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Sobrecarga de Operadores

cl ass PFl oat
{
public:
float X Y,
PFl oat (fl oat aX = 0, float aY = 0) { X =aX, Y = ay, }
oper ator Ponto() const { return Ponto((int)X, (int)Y);}
};

Pont o Pont o:: operator ++()
{ I/prefixado

++ X ++Y;

return *this;

}

Pont o Pont o:: operator ++(int)
{ I/pos-fixado

++X; ++Y;

return Ponto(X-1, Y-1);
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Sobrecarga de Operadores

Pont o Pont o:: operator +(Ponto const aP) const

{
}

Pont o Ponto::operator +=(int const aN)

{

return Ponto(X + aP. X, Y + aP.Y);

X += aN Y += aN
return *this:

}

bool Ponto::operator ==(Ponto const aP) const

{
}

ostream & operator<<(ostream & OS, Ponto const aP)

return ((X == aP. X)&&(Y == aP.Y));

S << '"(' < aP.X << '",'<< aP. Y <<')';
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Sobrecarga Operadores

int main(int argn, char ** argc)

{

Ponto P1, P2(2, 3);

PFl oat Pf( 2.12, 3.14);

P1 = Pf; \\ Conversao

cout << "\n pl1 =" << P1;

cout << "\n "o<< ++P1;

cout << "\n : " << (P1 == P2);
cout << "\n "< P2;

cout << "\n pl = " << (P2+P1);

cout << “\n " << Pf; \\ Conversao
return O;

}

A conversao pode ser feita no construtor, definindo-
se umconstrutor para o tipo definido.
Ponto::Ponto( PFloat P) { X =(int)P.X; Y =(int)P.Y,}
Construt or de Copi a;
. Ponto( Ponto P) { X =P. X, Y =P.Y, }
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dividimos classes em sub-classes;
*herda as caracteristicas;
eclasse-base x classe derivada;

eclasse derivada acr escenta atributos e

meétodos especificos,

flexibilidade;
*0r ganizacao;
reusabilidade;
sexpansibilidade;
*Programa bem modelado : claro, veloz,
enxuto, flexivel, pequeno tempo de projeto
e boa manutencao.
sHeranca Multipla
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Heranca

#i ncl ude <i ostreanp
#i ncl ude <string>
usi ng nanespace std;
#define None_ Size 80
cl ass Pessoa
{
pr ot ect ed:
char * None;
I nt | dade;
| ong i nt RG,

Pessoa(){ None = new char[ None_Si ze]; |dade=0; RG=0;}
Pessoa(char* aNone, int ald=0, long int aRG=0);

Pessoa( Pessoa const & aP);

~Pessoa() { | f(Nonme !'= 0) { delete None; None = 0;} }
char const * Get None() const { return None; }

| nt CGet | dade() const { return |dade; }

| ong i nt Get RE) const { return RG }

voi d Get Dat a() ;
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Heranca

Pessoa: : Pessoa(char* aNone, int ald=0, long int aRG)
{

Nome = new char[ Nonme_ Si ze];

strcpy( None, aNone); I|dade = ald; RG = aRG
}

Pessoa: : Pessoa( Pessoa const & aP)

{

Nonme = new char[ Nonme_Si ze];
strcpy( None, aP.Get None());
| dade = aP. Get| dade();

RG = aP. Get R{) ;

}
voi d Pessoa: : Get Dat a()

{

cout << "\nNonme : "; cin.getline( (char *)None, Nonme_ Size);
cout << "ldade : "; cin >> |dade;
<< "RG: "; cin >> RG
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Heranca

ostream & operator <<(ostream & OS, Pessoa & const P)
{
OS << "\n\n Dados Pessoai s
<< "\n None : " << P.CetNone()
<< "\'n ldade : " << P.CGetl dade()
<< "\n RG . " << P.GtRE);
return GS;

}

class Ciente : public Pessoa
{
prot ect ed: | nt Cont a;
| nt Sal do;
public: Ciente() { Conta = 0; Saldo = 0; }
Cliente(char * aNone, int aConta = 0, int ald = O,
long int aRG = 0, int aSaldo = 0);
int GetConta() const { return Conta; }
i nt Get Sal do()const { return Sal do; }
Get Dat a() ;

Curso de Programacéo C/C++ DAS / UFSC




Heranca

Cliente::diente(char * aNone, int aConta, int ald, long int aRG
i nt aSal do) : Pessoa(aNone, ald, aRG
{

Cont a aCont a;

Sal do aSal do;

}
void Ciente:: GetData()

{
Pessoa: : Get Dat a() ;
cout << "Conta : "; cin >> Conta;
cout << "Saldo : "; cin >> Sal do;

}

ostream & operator <<(ostream & GOS, Ciente & const O
{
CS << Pessoa(0O;
return OS << "\n Conta : " << C GetConta()
<< "\n Saldo : " << C Get Sal do();
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Heranca

Int main(int argn, char ** argc)

{
Pessoa P1("Carl os", 18, 1315678);

Cliente Cl1, C2("Pedro", 1234, 17, 123432),

C2. Get Dat a() ;
Cl. Pessoa: : Get Dat a() ;

Pessoa P2 P1:
Pessoa P3 C1;

cout << Pl << P2 << P3 << Cl << C2;

return O;
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Heranca Multipla

cl ass | dade
{
pr ot ect ed:
| nt | dade;
public:
| dade(int n = 0) { idade = n; }
Print() { cout << “ldade: " << idade; }

i

cl ass None
{
pr ot ect ed:
char none[ 80] ;
public:
Nonme(char n[] =" ) { strcpy(none, n); }
Print() { cout << “None: ” << none; }
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Heranca Multipla

cl ass Profissao

{

pr ot ect ed:
char none[ 80] ;

public:
Profissao(char p[] =“") { strcpy(none, p); }
Print() { cout << “Profissao : " << none; }

i

cl ass Pessoa : public None, public Profissao, private |dade

{
public:

Pessoa(char n[] = *", char p[]=“", int id = 0)
Nome(n), Profissao(p), ldade(id) { }

Print()

{ Nome::Print(); Profissao::Print(); Idade::Print(); }
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Funcoes Virtuais

 Redefinigcao de funcoes membros de classes bases em classes derivadas;
 chamadas indiretas,

#i ncl ude <i ostreanp
usi ng nanespace std;
cl ass Base
{ publi c:

virtual void print() { cout << "\nBASE"; }
}s
class Derivl : public Base
{ publ i c:

void print() { cout << "\nDerivl"; }
}
class Deriv2 : public Base

public:
void print() { cout << "\nDeriv2";}
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Funcoes Virtuais

int main( int argn, char ** argc )

{
Base * p[3]; // matriz de ponteiros da cl asse-base
Base B; /] (Cbjeto da classe base
Derivl Di; /] Cbjeto da classe Derivada 1
Deriv2 D2; /] Cbjeto da classe Derivada 2

p[ O] &B; // inicializa ponteiros ...
p[1] = &Di;

p[2] = &D2;

p[ O] ->print(); p[ O] - >Base: : print();
p[ 1] ->print(); p[ 1] ->Derivl: :print();
p[ 2] ->print(); p[ 2] ->Deriv2::print();

return O;
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Classe-Base Virtual

» compartilhar classes-bases,

cl ass Base
{
pr ot ect ed:
I nt val or;
public:
Base(int n = 0) {valor = n;}
virtual void Print(){ cout << "\nValor : " << valor; }
}
class Derivl : virtual public Base

Lo
publ i c:

'

class Deriv2 : virtual public Base

Lo
publ i c:

Derivl(int n =0) : Base(n)

Deriv2(int n =0) : Base(n)
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Classe-Base Virtual

class Super : public Derivl, public Deriv2
{
public:
Super(int n = 0) : Base(n) { }
I nt Ret Val or () { return valor; }
void Print()

{cout << "\nVal or do Super-Qbjeto :

}s
Int main(int argn, char ** argc)
{

Base B(5);

Derivl D1(10);

Super S(343);

B.Print();

D1.Print();

S.Print();

return O;
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Funcoes Amigas

 Funcdes externas mas que acessam dados protegidos;

#1 ncl ude <i ostreanvp
#i ncl ude <strstrea>
usi ng nanespace std;

class Data; // Declara que existe esta cl asse

class Tenpo

{

private:
|l ong h, mn, s;
public:
Tenpo(long hh = 0, lTong Mmm = 0, |ong ss = 0)
{ h=hh; mn=nm s = ss; }
friend char * PrintTinme( Tenpo & Data &);
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Funcoes Amigas

cl ass Dat a
{ .
private:

int d, m a;
public:

Data(int dd = 0, int nm= 0, int aa = 0)

{ d=dd;, m=nmm a = aa; }

friend char * PrintTine( Tenpo & Data &);
};
char * PrintTine( Tenpo & Tm Data & Dt)
{
char * tenp = new char[ 50];
menset (tenp, '\0', 50);
strstream sl (tenp, 50, io0s::out);
SIO << "\n Relogio->\t" << Tmh << ":" << Tmmn << ":" << Tms;
slO << "\'n Data-> \t" << Dt.d << "/" << Dt.m << "/" << Dt.ag;
return tenp;
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Funcoes Amigas

int main( int argn, char ** argc)

{
Tenpo Tm( 15, 56, 4);
Data Dt( 9, 5, 2000);

char * str = PrintTinme( Tm Dt);

cout << "\n" << str:
del ete str;

return O;

}

friend class Data
echar * Data::PrintTinme( Tenpo & Tm {...}
Dt.PrintTinme(Tm;
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Classes | OSTREAM

105

Iztream

Istrstream

lztream _withazzign

iostream

ifztream
fatream
nstream
stratrearn

Fetrear stdiostream

nztrearm _itha zzign

nstrstrearm

strearmbuf lo ztre am _init

filebuf
stratreambuf

Curso de Programacao C/C++

» Buffer paraenviar e receber dados;
 Arquivos, teclado, video, impressora,
portas de comunicacao (TCF/IP) ....
o # Objetos # AplicacOes

e ostream_withassign : cout

e istream_withassign : cin

e operadoresdeinsercao >> e<<

e |0S: classe base da biblioteca

e istream: get( ), getling( ), read( )

e ostream: put( ), write( )

e jostream: istream + ostream

o fstream : arquivos

e strstream : buffer de caracteres
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Classes | OSTREAM

#i ncl ude <i ostreanr
#i ncl ude <fstreanr
#i ncl ude <i onmani p>
usi ng nanespace std;
#define Nonme Size 80
cl ass Pessoa
{
pr ot ect ed:
char * None; | nt | dade; | ong I nt RG
public:
Pessoa();
Pessoa(char * aNone, int ald = 0, long int aRG = 0);
Pessoa( Pessoa const & aP);
~Pessoa() ;
char const * Get None() const { return None; }
| nt Get | dade() const { return |dade; }
| ong i nt Get RE) const { return RG }
void GetData();
friend ostream & operator <<(ostream & OS, Pessoa const & P);
friend i stream & operator >>(istream & |S, Pessoa & P);
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Classe | OSTREAM

Pessoa: : Pessoa()
{
Nome = new char[ None_Si ze];
| dade = O;
RG = O;
}
Pessoa: : Pessoa( char * aNone, int ald, long int aRG
{
Nome = new char[ None_Si ze];
strcpy( None, aNone);
| dade = al d;
RG = aRG
} Pessoa: : ~Pessoa()
Pessoa: : Pessoa( Pessoa const & aP) {
{ | f(Nonme !'= 0)
Nome = new char[ None_Si ze]; {
strcpy( Nonme, aP. GetNone()); del et e None;
| dade = aP. Get | dade() ; Nome = O;
RG = aP. Get R¥)) ;
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Classe | OSTREAM

voi d Pessoa:: GetData() {
cout << "\ nNone : ";
cin.getline( (char *)None, None Size);
cout << "ldade : ";
cin >> |dade;:
cout << "RG: ";
cin >> RG

}

ostream & operator <<(ostream & OS, Pessoa const & P){
CS << P. Get None()
<< "\n" << P.CGetldade()
<< "\n" << P.CGCtRY);
return G5

)
|

stream & operator >>(istream & |S, Pessoa & P){
| S.getline( (char *)P. None, None_ Size),;
|S >> P.I|dade;
1S >> P.RG
return | S;
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Classe | OSTREAM

mm=int main(int argc, char* argv[])
{

Pessoa Eu(" Rodri go", 20, 231123);

of stream FQut (" Teste. TXT", io0s::out);

FOut << Bu << "\n Undia a casa cai! \n "

<< setwW(12) << setprecision(3) << 12.2345;

FQut . cl ose();

| fstream FI n:

Fin.open("Teste. TXT", 10S::in)

Pessoa Vc;

char Buffer[ Nome Size];

Fln >> Vc;

cout << "\ nVoce: \n" << \c;

whi l e(FI n) //Enquanto nao acabar o arquivo

{
FIn.getline( Buffer, Nonme_Size);
cout << "\nBuffer : " << Buffer;

}

FI n.cl ose();

return O;
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| OSTREAM - Funcao Open( )

Modos Descricao

l0S::In Abre para leitura (default de ifstream)

10S::out Abre para gravacéo (default de ofstream)

l0s::ate Abre e posiciona no final do arquivo — leitura e gravacéo
10S.:app Grava a partir do fim do arquivo

l0s::trunc Abre e apaga todo o contetido do arquivo

los.:nocreate  Erro de abertura se o arquivo nao existir

l0s.:noreplace Erro de aberturase o arquivo existir.

l0S.:binary Abre em binéario (default é texto).

Bits Funcdo Comentéario

l0s.:.goodbit good() Nenhum bit setado. Sem erros
los::eofbit  eof() Encontrado o fim-de-arquivo
jos::failbit  fail() Erro de leitura ou gravacéo
los.:badbit  bad() Erro irrecuperavel

| fstreamfin(“Teste.txt”, 10s::in|ios::binary);
fstreamfio; \\ Arquivo para |leitura e gravacao!!!!
fio.open(“Lista.dat”, ios::inlios::out]ios::ate);
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| OSTREAM - Buffer de Caracteres

#i ncl ude <i ostreanp
#i ncl ude <strstrea>
usi ng nanespace std;
i nt main(int argc, char* argv[])

{

ostrstreamCS; // Cria buffer para a escrita

OS << "123.45 \t" << 555.55 << "\t" << 333;

CS << "\n\n Sorte = Estar_ Preparado + Oportuni dade";
CS << ends;

char * ptr = OS.str();

doubl e X, v;

Int 1

| strstream | S(ptr);

|S >> x >y >> i
cout << X << "\t' <<y << '"\t' << << '\n" << ptr;
return O;
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| OSTREAM - Perifericos

Nome

CON

AUX ou COM1
COM2

PRN ou LPT1
LPT2

LPT3

NUL

Descricao

Console (teclado e video)
Primeira porta serial
Segunda porta serial
Primeira porta paralela
Segunda porta paralela
Terceira portaparalela
Periférico Inexistente

of st ream
of st ream
| fstream

oprn(“PRN’) ;
oconi(“COML”) ;
I | pt2(“LPT2");
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Namespace

Serve paracriar grupos | 6gicos;
Evita duplicidade de declaracao;
As definicoes podem estar em arquivos diferentes,

std & a namespace que define a biblioteca padrao;

Declaracio da Namespace: Nanespacesivy Croup
ac esp {

[/ Definicbes
voi d Draw()
{
Namespace sem nome: escopo; }
Acessando a Namespace: }
usi ng nanespace MyG oup;

Draw() ;

/1l ou
MyG oup: : Draw) ;
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Namespace

nanmespace Robot Contr ol er

{

cl ass Robot Sensor

{

/| decl arations and sone i npl enentation

}

cl ass Robot DC\bt or s
{

'

[/ decl arations and sone i npl enentation

cl ass Robot Movi nent Al gorithm

/| decl arati ons and sone i npl enentation
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Namespace

usi ng nanespace std;
nanmespace Robot Vi si on

{

cl ass Robot Eye

{

/| decl arations and sone i npl enentation
Robot Cont r ol er : : Robot Sensor S1,;

}

cl ass Robot | nagePr ocessi ng

{
}

/| / decl arations and sone i npl enentation
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Templates

Tipo do dado é desconhecido;

Compilacao: define o tipo; Tenpl ate < cl ass Anyone >

Pode assumir qual quer tipo; {C' ass Striing
Declaracao: privat e:
L S struct Srep;
Especificacao: SEE (o
publ i c:
String< char > Si; String();
String< int > CI; String(const Anyone*);
String< double > D2; String(const String&);

Anyone read(int i) const;
I, ..
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Templates

t enpl at e< cl ass Anyone >

struct String< Anyone >::Srep

{
Anyone* s; // pointer to elenents
| nt si ze;

I...

}

t enpl at e< cl ass Anyone >

Anyone String< Anyone >::read(int i) const

{

return rep->sfi];

}

t enpl at e< cl ass Anyone >
String< Anyone >::String()

{

rep = new Srep;

}
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Templates

tenpl ate< class That, int x >
cl ass Buffer

{

private
That stack][x];
| nt si ze;

publ i c:
Buf fer():size(x){}
/...

'

Buf fer< char, 100 > char buff;
Buf fer< ACl ass, 12 > acl ass buff;
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Funcoes Templates

tenpl at e< cl ass Thi sOne >
void sort( vector< ThisOne > & ); //declaration

void f( vector<int > & vi, vector< string > & vs)

{

sort(vi); // sort(Vector<int>&)
sort(vs); // sort(Vector<String>&)

}
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Conteineres

Classes para armazenamento e gerenciamento de dados;

|terador es: estrutura utilizada para acessar o contetido do contelner;
vector<T>: armazena na forma de um vetor com tamanho variavel;
deque<T>: vetor com tamanha variavel e acesso aleatorio;

list<T>: conjunto (lista) de dados de um tipo com tamanho variavel;
set<T, compare>: suporta chaves unicas, com acesso rapido;
multiset<T, compare>: suporta chaves duplicadas, com acesso rapido;
map<T, compare>: suporta chaves unicas, com acesso rapido;

multimap< T, compare>: suporta chaves duplicadas, com acesso
rapido;
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Contelneres

#1 ncl ude <i ostreanr

#1 ncl ude <vector>

usi ng nanespace std;

voi d pause()

{
char 1|i xo;
cout << "\ nPress any key to conti nue",;
cin >> |ixo;

}

voi d printvector(vector<int> v)
{
| nt 1 =0;
cout << "Vector: ";
for (1=0; i < v.size(); i++)
cout << v[i] << " ";
cout << "\n";:
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Contelneres

i nt main(int argc, char* argv[])

{

cout << "Programa exenpl o de contaneres\n”;
cout << “\nvector<int> v(3,2)\n";

vector< int > v(3,2);
/| Declara v conpb container vector do tipo int
printvector(v);

pause();

cout << "\ nv.push_back(5);

I/l Insere o elenento 5 no final da sequencia\n”

v. push_back(5);

/Il Insere o elenento 5 no final da sequencia
printvector(v);

pause() ;
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Contelneres

cout << "\nlnserindo mai s el enentos...\n";
v. push_back(3);

V. push_back(7);

V. push_back(15);

V. push_back(1);

printvector(v);

pause() ;

cout << "\nv. pop_back(5);

// Apaga o elenento do final da sequencia\n";
V. pop_back() ;

/'l Apaga o elenento do final da sequencia
printvector(v);

pause() ;

return O;
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Tratamento de Excecoes

e EXxcegao:

— Disco Invalido;
Queda de Energia;
Divisao por Zero;
Ponteiro Invalido;

* Opcoes gquando ocorre uma excecao:
— Derrubar o programa;
— Informar a ocorréncia ao usuario e finalizar o programa;

— Informar a ocorréncia ao usuario, permitir que ele tente reparar o erro e
continuar a execucao do programa;

— Executar uma acgao corretiva automatica e prosseguir sem avisar o usuario.

* Derrubar o programa: ocorre sempre que a excegao néo e tratada;
e Entretanto, pode-se fazer melhor que isto.
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Tratamento de Excecoes

try /I Definindo a regi & sobre nonitoranento

{

Menmory Men(bj ()
Funcao_ Peri gosa();
t hrow Men(bj ;

}

/| Trat ando as excecgoes
catch(Menory a _oMem // SemMVenori a

{

}
catch(File F) // Arqui voNaoEncontrado

{
}
catch(...) //Opcao Default
{

}

/| Acbes para quando ndo ha nenori al

/| Acbes para quando o arqui vo ndo é encontrado!

/| AcOes para umerro i nesperado!
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Tratamento de Excecoes

#i ncl ude <i ostreanp
usi nd nanespace std;

voi d S2i Func( void );
cl ass S2i Test
{
publ i c:
S2i Test () {};
~S2i Test () {};
const char* ShowReason() const
{ return "Excecao na classe S2i Test!";}
};
cl ass S2i Deno
{
public:
S2i Deno() ;
~S2i Deno() ;
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Tratamento de Excecoes

S2i Denvo: : S2i Deno()
{

}
S2i Deno: : ~S2i Deno()

{

}
voi d S2i Func()

{

cout << "Construi ndo S2i Denp." << endl

cout << "Destrui ndo S2i Deno." << endl:

S2i Denmo D; // cria um objeto da classe S2i Deno

cout << "Em S2i Func(). Throw ng a excecédo S2i Test."
<< endl ;

throw S2i Test(); //Envia S2i Test para o tratador!
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Tratamento de Excecoes

int main(int argc, char* argv[]) {
cout << "Estanpbs em nain." << endl;
try {
cout << "No bloco try, chamando S2i Func()." << endl;
S2i Func() ;

}
catch( S2i Test E ) //Recebe um objeto S2i Test

{
cout << "Estanbs no tratador catch." << endl;
cout << "Tratando excecao do tipo S2i Test: ";
cout << E. ShowReason() << endl;

}

catch( char *str ) {
cout << "Trata outra excecao " << str << endl;

}

cout << "De volta a main. Fim" << endl;

return O;
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Tratamento de Excecoes

o terminate( ): terminar o programa aplicativo;

o set terminate( MyTerminate): redefine afuncao terminate( ),
gue sera usada parafinalizar o aplicativo em caso de erro grave,

o unexpected(): funcdo chamada quando uma excecao nao é
tratada. Se nadafor definido, esta chama terminate( );

o set_unexpected( MyUnexpected ): funcao utilizada para
redefinir afuncao que trata execgoes nao previstas.
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Classe String

Int main(int argc, char* argv[])
{
char t sBuffer[] = “Orato roeu a roupa do rei de roma!”;
string Str = “7;
string Nanme = *“Janai na’;
Str =t _sBuffer;
Nanme += “ robou queiljo”;
Name. append(“ do vi zi nho”);
1f( Str.find(‘e’) >= 0)
cout << “\nLetra ‘e’ encontrada!”;

Str[1] = ‘r’;

char tenp[] = Str.c_str();
cout << “\n” << tenp;

cout << “\'n” << Naneg;
return O;
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AN Sistemas I ndustriais I nteligentes

Parceria com a Pollux;

Parceria com outras empresas;

Parceria com o WZL/Alemanha,;

Projetos de Pesquisa pelo FINEP;

Oportunidade de Pesquisas em Alta Tecnologia,

Grupo Multidisciplinar e Internacional;

Alto padrao de qualidade;

Proposta: Centro de Exceléncia em Visdo na America Latina;

Quer saber mais? s

FALE COM A GENTE!
ORTH@DAS.UFSC.BR
HTTP://S21.DAS.UFSC.BR
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